Alternating Bit Protokol - zabezpedi posielanie sprav cez média,
ktoré mozu stracat spravy.

Pre zjednodusenie, posielame len dve mozné spravy: a alebo b.
Teda na vstup postupne prichadza postupnost ako napr.

aaabbabab ...

Mame nasledovné procesy:



Sender - nadita vstup (akcie ina alebo inb) pridd k nemu striedavo
(alternating) 0 alebo 1 (jednobitovi informaciu, zaéne s 0) a posle
Medium1 (akcie sma0, smb0, smal a smbl). Toto opakuje, kym
nedostane potvrdenie od Receivera, ze sprava prisla. Az potom
moze nacitat novi spravu, ktord posle dalej so zmenenym bitom.

Medium1 - prijme spravu od Sendera a bud ju posle dalej
Recevieru (mra0, ...) a sprava sa ako Medium1 alebo ju strati a
sprava sa ako Medium1 (nezastavi sa teda nikdy).

Receiver - prijme spravu od Medium1, posle na vystup (outa, outb)
ak tato ma ocakavany bit (na zaciatku 0 potom 1 potom 0...) a
posle Medium?2 potvrdzujuci bit (rm0, rm1). Ak pride sprava s
inym bitom ako ocakava, posle len potvrdenie Medium2.

Medium?2 - prijme spravu od Receivera a bud ju posle dalej
Senderu (ms0, msl) a sprava sa ako Medium2 alebo ju strati a
sprava sa ako Medium?2 (nezastavi sa teda nikdy).



Protokol =
(Sender|Medium1| Medium?2|Receiver) \ {sma0,...., ms1}

V systéme CAAL napiste Protokol a i jeho Specifikaciu a overte
slabd bisimulaciu.

Hints (reakcia na ¢asté chyby):

Sender nacita spravu (ina alebo inb) posle Medium1 na zaciatku s
bitom 0 (sma0 alebo smb0) a bud dostane potvrdzujici byt (ms0)
a moze nacitat dalSiu spravu, ktort bude posielat tentoraz s bitom
1 ALEBO posle znovu spravu (sma0 alebo smb0) - toto robi vlastne
stale, az kym nedostane potvrdenie (bit 0) Ze prisla (skuste si
predstavit procesy Sendera0, Senderal, Senderb0, Senderbl, ktoré
stale posielaji prislusnii spravu, az kym nedostanii potvrdenie).

Sprecifikacia protokolu, ak by média nemohli stracat spravy, by
bola:

Specifikacia = ina.outa.Specifikacia + inb.outb.Specifikacia.
Bude inad ak stracat spravy moézu?



V systéme CAAL (&ast Verify) napiste formuly, ktoré odliSia
procesy (pre jeden bude platit a pre druhy nie) nasledovné procesy:

a.b.Nil + a.(b.Nil + a.Nil) a a.(b.Nil + a.Nil)
a.(b.Nil 4+ c.Nil) a a.(b.Nil + c.Nil) 4+ a.Nil
a.b.c.d.Nil a a.b.c.e.Nil

a.b.(c.Nil + d.Nil) a a.b.c.Nil+a.b.d.Nil

(pozri v Project/Load/Basic Buffer Example, napr. formulu
[a]<b>tt zapiSte ako A min=[a]<b>tt, s tym, Ze to min si zatial
nevSimajte, dojde aj na to;-)



