Doteraz som ulohy nezndmkoval hoci sa velmi liSila Uplnost, spravnost, kvalita, originalita i rozsah
ich spracovania - od par viet po par stran.

Pocnuc buducou (este nie touto!) ulghou, ich budem zndmkovat a tieto zndmky budu podkladom
pre zaverecnu znamku z predmetu. CiZze po zaslani ulohy vam odpisem nie OK ale znamku, pripadne
s komentarom, v ¢om bol problem, a uz sa k jej hodnoteniu nebudem vracat.

Na webe si teda odteraz najdete hodnotenie A-Fx, podmieka odovzdania ulohy ostava.

V pripade, Ze budete chciet lepSiu zndmku ako vdm vychadza, je tu moZnost opravenia vyrieSenim
dodatocnych uloh. Konkrétne, na konci, po oznamkovanych ulohach, vam zapisem vysledné
hodnotenie. Vy ho mbzete akceptovat, alebo mi napiste, Ze si to chcete zlepsit.



1. Bude program P triedit pole? Ak nie, preco, ak ano, odovodnite, v akej zloZitosti ak by sme zarucili striedanie
prikazov a s kolkymi procesormi?

Program P
assign
(| i:1<i<N-3 Aeven(i):ylil, yli + 1], yli+2], yli + 3] := sortd(y[i], yli + 1], y[i+2], y[i + 3]) )
0 || i- 1<i<N-3Aodd(i):: yIil, yli + 11, y[i+2], yli + 3] := sortd(yl[i], y[i + 1], y[i+2], y[i + 3]) )
end{P4}

2. Upravte Rank Sort, tak aby nemal always sekciu ale triedenie bolo realizované v Casti assign.

3. Upravte program z ulohy 2. tak, aby vedel triedit aj polia, kde nemusia byt vSetky prvky rézne. Odovodnite
spravnost riesenia.



