MENNE PRIESTORY
(NAMESPACES)



Menne priestory

Dal3ia kon&trukcia, ktord zabrariuje kolizii
mien v programe.

Cielom je umoznit spolocné linkovanie
programu pozostavajuceho z viacerych
nezavislych Casti a to aj v pripade, ze
programatori (nevedomky) pouzili to iste
globalne meno pre dve rézne veci v dvoch
roznych castiach.



RieSenie C

Pouzivat dlhé mena s dlhym prefixom

void moj dlhy prefix funl(...) {...}
int moj dlhy prefix var5;

void tvo]j dlhy prefix funl(...) {...}
int tvo]j dlhy prefix var5;




C preprocessor sa teoreticky tiez da pouzit

fdefine X(meno) moj prefix ##meno

int X(var);
void X (initVar) () {X(var) = 0; }

int main() {
X(initVvar) () ;
}




Menne priestory

Budeme mena kvalifikovat jedineCnym nazvom
(mennym priestorom), ale chceme, aby sme
tento jedineCny nazov nemuseli pouzivat pokial
nehrozi konflikt.

namespace X {
int wvar;
void initvVar() { wvar = 0; }

};

int main() {
X::initVar () ;
}



Priklad

namespace XX
void fun() ;

g

g
L ]
L]
L]
[W—

void fun/()

}

namespace YY ({
void fun () ;

}

void YY::fun () {

fun () ; // rekurzivne volanie
XX::fun(); // vyvolanie fun z XX



Namespace alias

C++ umoznuje definovat viacero mien pre ten
Isty namespace. Predpoklada sa, ze kniznica
bude exportovat dlhé meno a uzivatel si ho
potom predefinuje na pohodinejsSie kratke meno.

namespace American Telephone and Telegraph ({

;;id fun() {...}
}

#include <the library.h>
namespace ATT = American Telephone and Telegraph;

ATT: :fun() ;




Menné priestory mozu byt vnorene
S

namespace XX {
int 1;
namespace YY ({
int j;
}
}

XX::1 = 0; . Menné priestory st obdobou

XX::¥Y::9 = 1; | LI TIIIIIIIL

}




Import mien z mennych priestorov: "using directive"

Using directive umoznuje pouzivat vsetky
mena z uvedeneho menného priestoru bez
kvalifikatora (ako import XX.* v Jave)

namespace XX {

int i;

void fun() {...}
}

int main() {
using namespace XX;
i=20;
fun() ;

}



Import mien z mennych priestorov: "using declaration”

Using declaration umoznuje viozit jedno meno
do aktualneho scope-u.

namespace XX {

int 1i;

void fun() {...}
}

int main() {
using XX::i;
i=20;
XX::fun () ;

}



Priklad 1

namespace X {
int 1, j, k;
}

int k;

int main() {

int 1i;

using namespace X;

i ++; // local 1i
J ++; /] X::3

k ++; // error
c:k ++; // global k

X::k ++; // X::k



Priklad 2
T e

namespace X {
int i, j, k;
}

int k;

int main() {
int 1i;
using X::i; // error
using X::3;

using X::k; // o.k.
Jj o++; // X::3
k ++; // X::k



Priklad 3

namespace X {
int 1i;

}

namespace Y {
int 1i;

}

int main() {
using namespace X;
using namespace Y;
i ++; // error



Global scope

Ak nie je definovany ziaden namespace,
symbol patri do takzvaneho "global scope" a
mOze sa jednoznacne referovat ako

-k



Anonymny namespace

Symboly z anonymného namespacu sa
nelinkuju. Anonymny namespace umoznuje
definovat symboly lokalne pre dany subor. Je
to konstrukcia ekvivalentna s deklaraciou

local.

namespace {
int 1, j, k;
}

je ekvivalentné s:

static int 1, j, k;



Namespace std

Namespace std je hamespace v ktorom su definované
vSetky standardné funkcie jazyka C++.

C++ definuje pre kazdy standardny hlaviCkovy subor dve
verzie: jednu s implicitnou klauzulou using std; a

druhu verziu bez tejto klauzuly

: Subor definuje prototypy $tandardnych :
: funkcii v mennom priestore std a kongi
: riadkom: '
Eusing namespace std;

#include <stdio.h>

#include <stdio> PSSP :
: Len definuje prototypy $tandardnych
: funkcii v mennom priestore std :



Namespace verzus trieda

Teoreticky by sme mohli namiesto namespacu
pouzit triedu so vsetkymi Clenmi deklarovanymi ako

static.
Jeden z rozdielov medzi mennym priestorom a

triedou je, ze menny priestor je otvoreny v zmysle,
Zze sa da dodatocCne (a postupne) rozsirovat.

namespace XX { int i; ... }

namespace XX { int j; ... }




Namespace verzus trieda
_

- Dal3i z rozdielov je, Ze mechanizmus pretaZenia
funguje naprieC mennymi priestormi

namespace XX { void fun(char c¢) {...} }
namespace YY { void fun(int c) {...} }

using namespace XX;
using namespace YY;

int main() {
fun('a'); // XX::fun
fun (5) ; // YY::fun

}




Using deklaracia sa da pouzit' na

- Eret’azovanie cez hierarchiu tried

class A {
public:

void £(int i) {...}
};

class B {

public:
using A::f;
void f(double d) { ... }

};

int main() {

B b;

b.£f(1); // vyvola A::f, nie B::f
}



Podobne aj na pretazovanie cez

- viachasobné dedenie
s

class A {
public:
void £(int i) { ... }

};

class B {
public:
void f(double d) { ... }

};

class C : public A, public B {
using A::f;
using B::f;
void g() {
£(1); // vyvola A::f
£(1.0); // vyvola B::f



