PREPROCESSOR



Preprocessor

Preprocessor je dedicstvo po jazyku C. V C bol
zavedeny hlavne na umoznenie
jednopriechodovej kompilacie. Zostal v
nezmenenej forme aj v C++.

Snaha autorov C++ je poskytnut nativhe C++
konsStrukcie pre vsetky situacie, kde bolo predtym
treba pouzit preprocesor.

Treba konstatovat, ze nie uplne sa to podarilo.



Architektura kompilacie
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Konstrukcie preprocesora
_
o Makra ( #define, #undef)

- Vlozenie suboru ( #include )

o Podmienena kompilacia (#ifdef, #ifndef, #if,
#elif, #else, #endif )

- Speciélne Informacie pre kompilator ( #line,
#pragma )



Makra

Definicia konstant
nlinovanie funkcii

Presun informacii od kompilatora (Standardne
makra ako napriklad TiME , DATE
__FILE , LINE , i386 ,...)

Rb&zne premenovania funkcii / premennych
Vytvaranie novych mien (konstrukcia ##)
Genericke programovanie




Vkladanie suborov

Spolocné definicie pri jednopriechodovej
kompilacii
Prototypy funkcii zo standardnych funkcii.



Podmienena kompilacia

Prisp6sobonie kodu softvéerovej konfiguracii

Umoznuje vkladat / vznimat Casti kodu v
zavislosti od architektury, kde sa program
kompiluje ( #ifdef 1386 ...)

"Odkomentovanie" casti kodu (#1f O ....)



aver

Preprocesor nema semantiku v ramci jazyka
C++. Nepatri de-facto do jazyka. Umoznuje
predefinovat kluCové slova jazyka, ...

Svojou Cisto textovou povahou moze vnasat
nechcené chyby do programu. Napriklad
umoznuje uplne zmenit vyznam uz existujuceho
kodu.

Ale! V niektorych situaciach v praxi sa ukazuje
ako velmi prakticky nastroj.



